
REMATE DEFENSIVO Y COMPETITIVO SALIDAS Y SEÑALES  2021 

SOBREDECLARACIÓN (Estilo; Rtas.; Nivel 1/2; 

Reapertura) 
ESTILO DE SALIDAS INICIALES  

A nivel de dos 5+, 11-17PH            Salida Palo del Compañero 
 Confederación Sudamericana de Bridge 

A nivel de uno 5+, 7-17PH (no vul)  9-17PH (vul) Palo 3º o 5º Actitud 

Cuebid sin salto apoyo 3º 10+PH ST 2º o 4º Actitud Categoría:  

Apoyo en salto 6-9 cuarto Siguiente   País: Ecuador 

Apoyo simple 6-9 Otra:   Evento: Campeonato Zonal Sudamericano 2021 

  Jugadores: Rolando y Alfredo Grijalva 

SOBREDECLARACIÓN 1ST (2da/4ta vivo; Rtas.; 

Reapertura) 
SALIDAS RESUMEN DEL SISTEMA 

15-17 PH Salida              Vs. Palo                Vs. ST APROXIMACIÓN GENERAL Y ESTILO 

Reapertura 12-15 (con stopper) As A K X + A K X x , A Q x, La respuesta de 1NT a mayores es semiforcing 

Después de pasador 1NT = Palos restantes 4º Rey A K , K Q , K Q X + Desbloqueo o Cuenta El 4ºpalo es GF 

 Dama A K Q , Q J , Q J X +. 
K Q X , Q J 10 X x , Q J 9 X x , A Q J X x 

. 
1 – 2♣ = GF  

 Valet 
K J 10 , J 10 , J 10 X + , 

J X 

A J 10 X x , K J 10 X x , J 10 9 X x,J 10  8 

X x. 
2♣= relay GF sobre M 

SOBREDECLARACIÓN EN SALTO (Estilo; Rtas.; ST 

Inusual) 
10 

K 10 9 + , Q 10 9 + , 10 

9 + , 10 X 

A 10 9 x + , K 10 9 x + , Q 10 9 x + , 10 9 

x + . 
Aperturas 1ST: 15-17  

Prohibitivas a palo 9 
Q 9 8 x + ,  J 9 8 x + , 9 

x . 
  

1♣-2NT= 5-5              1-2NT= 5-5♣ Alto-x Sin honor Sin honor Respuestas 2 SOBRE 1:Game forcing 

1-2NT= 5-5 m                1-2NT=  5-5 m Bajo-x Con honor Con honor  

 SEÑALES EN ORDEN DE PRIORIDAD VOCES ESPECIALES QUE PUEDEN REQUERIR DEFENSA 

CUEBID DIRECTO Y EN SALTO (Estilo; Rtas.; Reapertura) Sale el  Compañero Declarante Descarte 2: 6 cartas a un mayor, 4-10PH o 22-23PH bal 

1♣-2♣= 5-5 M                            1-2= 5-5 M    Palo 1º Actitud Cuenta UDCA  

1-2= 5-5m                          1-2= 5-5m         2º Cuenta Preferencial  2: bicolor 5 - 5 m, 4-11PH 

         3º     

 ST    1º Actitud Cuenta Lavinthal 2: bicolor 5 - 5m, 4-11PH 

VS. ST (Vs. Fuerte / Débil; Reapertura; Mano Pasadora)         2º Cuenta Preferencial   

VS ST Fuerte/débil/reapertura:         3º     

X= fuerza 

2♣ = mayores; 2 = monocolor mayor 
Señales (incluyendo Triunfos):   

2M = M + m UDCA, lavinthal  

2NT = menores   

Después de dos pasos se mantiene el sistema. DOBLOS  

 DBL DE SAQUE (Estilo; Respuestas; Reapertura)  

VS. PROHIBITIVAS (Doblo; Cuebid; Saltos; Cantos ST) Palo sin salto = 4+ 0-8PH                  Palo con salto= 4+, 9-11 PH   

Declarar palo = 5º+ 12-17PH a nivel de 2 o 3  ; 15-17PH a nivel 

de 4 
1NT= 6-10                                                                2NT: 11-12               

Doblo de saque hasta 4H  3NT= 13-15                                                             Cuebid= FG  

Lebensohl después del Doblo X y NT (sin salto) 18-20PH           X y NT (con salto) = 21-22PH SECUENCIAS ESPECIALES DE PASO FORCING 

VS. APERTURAS ARTIFICIALES FUERTES DBL/RDBL ESPECIAL, ARTIFICIAL Y COMPETITIVO En toda secuencia GF  

Doblo = direccionar salida  Doblo de apoyo                             Doblo maximall  

Remate sin salto = 5+  Doblo informativo  

Remate con salto = Prohibitiva Doblo negativo NOTAS IMPORTANTES QUE NO ESTAN EN OTRO LUGAR 



 Redoblo de apoyo Drury, 2-way-new minor forcing, lebensohl., 3ST serious. 

SOBRE DOBLO DE SAQUE CONTRARIO   

XX= 9+PH, no fit          2NT= apoyo 4º  10+PH   

Respuestas en transfer sobre apertura de mayores  Psíquicas: frecuentes 

   

DESCRIPCIÓN DE APERTURAS  

Apertura Art Mín D Neg Descripción Respuestas Declaraciones Siguientes Mano Pasadora 

1  2  12-21PH 1//=6+PH,4+// ; 1NT=6-10PH ; 2=10+PH,5+,FX1 ; 2=2-6PH,6+M 4to palo =GF 1M-2M= 7-9PH apoyo 3-4 

     2=3-8PH,5-4 ; 2=9-11PH,5-4 ; 2NT=11-12PH,3343 ; 3=6-9PH,5+ 
1 - 1 - 1 - X = palo  el X muestra el 

palo que no a sido nombrado 
1M-2= 10-11PH apoyo 3  

     3//=13+PH,6+,1-// ; 3NT=13-15PH,3343 
2 - 2NT - ; 3 = max ; 3=  y min ; 3 

=  y min 
1M-2= 6º  5-8PH 

1  4  12-21PH  1/=6+PH,4+/ ; 1NT=6-10PH ; 2=GF ; 2=10+PH,5+FX1 ; 2=3-8PH,5-4 ;  
2 - 2 ; 3/3= max y pide ayuda en 

3/3, 3= min , 3nt= 100 de honores 
 

     2=9-11PH,5-4; 2NT=11-12PH,3334 ; 3=9-11PH,6+  

2 - 3 ; 3= obligado , 3M= 6to min con 
semifallo al otro M , 3NT 

Single a   

 

     3/=13+PH,6+,1-/ ; 3NT=13-15PH,3334 
1M – 2NT ;  3m= game try , 3NT (or 3 if  

) = slam try 
 

1  5  12-21PH  1=6+PH,4+ ; 1NT=6-11PH,SF ; 2=relayGF ; 2=5º+GF ; 2=7-9PH,3  
2NT - 3 ; 3= 1 o los 2 M 4to 3  

= ni 4to ni 5to M 3= 5to 3NT= 5to 
 

     2/3/=9-11PH,6+// ; 2NT=10-16PH,4+ ; 3=7-9PH,4  1m – 1M – 2NT; Aplica nmf  

     3/4/=12-14PH,4+,1-// ; 3NT=9-11PH,4+,un single ; 4=5+,3-6PH 
1m – 1M – 1NT ; 2= obliga a 2= GF , 

2NT= obliga a 3 
 

1  5  12-21PH 1NT =  1NT=6-11PH,SF ; 2= relay GF; 2/=5+/,GF ; 2=7-9PH,3; 2NT=10-16PH 
2 - 2 ; 3=1444 , 3=4441 , 3NT = 

4414 , 4=4144 
 

     4+; 3//=9-11PH,6+// ; 3NT=9-11PH,4+,con single  2-2 , 2NT= 24+bal ,    

     4//=splinter 12-14PH,4+,1-// ; 4=3-6PH,5+   

1NT    
15-17PH puede tener mayor 

5º 
2=stayman ; 2/=transfer a / ; 2=transfer  o inv con ; 2NT=bal 7-9PH 

1NT-2-2 ; 3= 54GF , 3= 

54GF  
 

     3=singoff o GF,5+ ; 3=5-5M inv ;3/=menores y single FG ; 3NT=10-15PH,bal   

     4=Aces ; 4/=texas ; 4=palo menor quebrado con chances de slam   

2 X   
22+PH o GF 20+PH y-de 4 

perdedoras  
2=relay5+PH ; 2=0-4PH,sinK ; 2/NT=8+PH,5+/con 2H ; 3/= 8+PH 5+ / con 

2H 
  

2 X   6+M 6-10PH o 22-23PH,bal 

2/=pasar o corregir;2NT=pregunta fuerza ; 3=artificial palo,   o  forcing 3D ;    

3=apoyo al mayor barrage ; 3= pass ar correct ; 4= Hagame transfer ; 4= declare su palo 
; 4M= Palo propio 

  

  

        

2 X   6-11PH, 5-5m 2=pasar o corregir;2NT=pregunta otro palo; 3/=cuebid apoyo a  17+PH 
2M – 2NT - 3/ = Mala mano con 5M y 

5/  
 

2 X   6-11PH, 5-5m 2NT=pregunta el menor ; 3//= cuebid apoyo a  17+PH 
2M – 2NT - 3/ = Buena mano con 5M y 

5/  
 

2NT    20-21PH bal 
3=puppet ; 3/= transfer ; 3= menores slam try ;  3NT= 5-11PH ; 4= gerber ;  4/= 

texas ;  4= slam try palo menor quebrado ; 4NT= 12-15PH 
  

     4=triple, o 4/=6/   

3    7 6-10PH 3M=FX1 pide apoyo de HXo xxx ; 4M=signoff ; 4=KCA   

3    7 6-10PH 3M=FX1 pide apoyo de HXo xxx ; 4M=signoff ; 4=KCA   

3    76-10PH 3=FX1 pide apoyo de HXo xxx ; 4m=cuebid ; 3NT/4=singoff   

3    7 6-10PH 3=FX1 pide apoyo de HXo xxx ; 4m=cuebid ; 3NT/4=singoff   

3NT X   
Palo M 7-8 cartas de 8-9 

ganadoras con AK 
4= 3 cartas utiles; 4=mano pobre  4 ganadoras; 4/= fallo o semifallo chico y buena mano 
pero pasable 

  



4    Barrera     

4    Barrera    

4    
Natural palo 4to lateral débil 
palo 8-9 

4NT=KCA 1430 ; 5m= KCA excluyentes   

4    
Natural palo 4to lateral débil 

palo 8-9 
4NT=KCA 1430 ; 5m= KCA excluyentes   

4NT X   
Palo menor , mano 
constructiva 

5/= pasar o corregir ; 5M= pide cue (5NT promete cue)   

DECLARACIONES A NIVEL ELEVADO 

RKCB 1430, DOPI, lackwood, LTTC, Rolling Q, Kcards excluyentes 

 

 

 

 


