CONFEDERACION
SUDAMERICANA DE
BRIDGE

Campeonato Zonal Sudamericano

Online REALBRIDGE
— 20 al 25 de octubre 2021 Categorias Libres y Damas

— 26 al 30 de octubre 2021 Categorias Mixtos y Seniors

Introduccion
El Campeonato Zonal Sudamericano Online es un torneo por equipos que se disputara en la
plataforma Realbridge, en las categorias de Equipos Libres y Damas del 21 al 25 de octubre




mientras que en las categorias Mixtos y Seniors del 26 al 30 de octubre. En este torneo Zonal
Sudamericano podran participar todos los paises afiliados, al dia con sus obligaciones ante
la Confederacién Sudamericana de Bridge (CSB).

Solo pueden participar un equipo por Pais, por categoria, y jugadores que disputen las
categorias Damas o Libres, podran participar la semana siguiente en categorias Mixtos(cada
pareja compuesta por los dos géneros) o Seniors (con 62 afios cumplidos en el presente ano).
Para todos los casos no previstos en este reglamento regiran tanto el Reglamento de Torneos
aprobado por la CSB como las regulaciones de la World Bridge Federation (WBF). Casos no
comprendidos en estos cuerpos reglamentarios seran decididos en primera instancia por el
Comité Organizador del evento y en segundo lugar por la Comisiéon Directiva de la
Confederacion Sud Americana de Bridge (CSB).

Direccion del Torneo

Comité Organizador
Este comité es la autoridad maxima del torneo y sus integrantes supervisaran la organizacion

del evento, la aplicacién correcta de las normas y reglamentos vigentes, y que el fair play sea
la base del desarrollo del juego.
Sus integrantes, en orden alfabético, son:

Alejandro Cabezas L.
Jorge Campdepadros
Alamiro Pinoargote

Revisor
Habrd un Revisor, Don Bernardo Biondo designado por la CSB. Todas las apelaciones en contra

de alguna decisién del Director General seran enviadas al Revisor por el Director General, como
Unica instancia superior. Cualquier decision del Revisor sera inapelable.

Esta misma persona recibird las reclamaciones que aludan a posible uso de informacion
inadecuada o sospechas de comunicaciones ilegales entre companeros.

Los procedimientos para las apelaciones seran conducidos siguiendo las orientaciones
pertinentes de la WBF y los procedimientos indicados en este reglamento. Apelaciones
admisibles son aquellas que se refieren a fallas de procedimiento por la direccién del torneo,
como ser la aplicacidn equivocada de alguna regla, la “no consulta” a la Comision de Jugadores
de Alto Nivel en caso de un asunto bridgistico o la falta de informacion suficiente de los hechos
ocurridos en la mesa de juego que generd el problema

Director General
El Director General del torneo serd don Gustavo Chediak quién, con la aprobacion del Comité

Organizador, designara su equipo de trabajo. Sera responsabilidad del Director la preparacion
necesaria para la realizacién del juego, asi como la generaciéon de las manos y su documentacion.
El director general debera atenerse estrictamente al reglamento vigente, determinado por la
CSB y la WBF. Debera controlar y responsabilizarse por el trabajo de sus ayudantes, ademas de
controlar el cumplimiento del horario de juego, aplicando las sanciones del caso cuando fuera
necesario



Administrador del site del campeonato
El administrador del site del campeonato serd don Fernando Lema, quien tendra la
responsabilidad de mantenerlo actualizado con toda la informacién del torneo

Vigencia
Este reglamento y sus anexos estard en vigencia plena durante el Campeonato Zonal
Sudamericano de Equipos Online de 2021

Plazos de involucrados

Plazo de Inscripcién: Para dar las facilidades de organizacion, las inscripciones para el torneo se
cerraran el dia jueves 30 de setiembre de 2021. Cada pais podra inscribir solo un equipo por
categoria.

Calendario del Evento: El Campeonato Zonal Sudamericano de Equipos Online de 2021

se jugard, del 21 al 30 de octubre de 2021 en la plataforma Realbridge en los siguientes
horarios: 11:00, 14:00, 17:00, y 20:00 GMT -3 (hora oficial de Argentina y Brasil) horarios
condicionales a la cantidad de equipos inscriptos, en caso de jugarse 3 matches por dia se
eliminaria el horario de 11:00.

Inscripcion y Habilitacidon de integrantes de los equipos
La participacion en el Campeonato Zonal Sudamericano de Equipos Online de 2021 estara regido

por las reglas establecidas por la WBF

El campeonato consistira en un Torneo de equipos Libres y otro de Damas, durante el 21 y
25 de octubre y del 26 al 30 de octubre para categorias Mixtos y Seniors (de acuerdo al
reglamento de la WBF ).

Sera la Comision de Credenciales de la CSB la encargada de fiscalizar y velar porque se
cumplan las condiciones para la participacion de los jugadores.

Los equipos podran estar integrados por cuatro, cinco o seis jugadores, ademas de los respectivos
capitanes no jugadores. Los jugadores deben ser ciudadanos naturales o legales del pais al cual
representan y, en caso de ser extranjeros, deben tener una residencia minima de dos afios en el
pais y haber mediado un plazo de tres afios sin competir por otro pais. Los paises cuya legislacion
admite una doble nacionalidad podran utilizar jugadores en estas condiciones, rigiendo en tales
casos, Unicamente la restriccion de los tres afios sin competir por otro pais. Los paises
participantes deberan suministrar por escrito la integracion de sus equipos con una anticipacion
minima de veinte dias, siendo ellos responsables por la correcta habilitacion de sus integrantes.

Los paises al inscribir sus equipos deberdn incluir una imagen de las cédulas de identidad de los
jugadores, sunombre y su mail. Ademas de lo anterior, se deberad inscribir un Capitan que puede
ser no jugador, el cual también debera informar su nombre, su nimero de WhatsApp, y su mail.
La informacidn de las inscripciones sera revisada por el Comité de Credenciales de la CSB, el cual
es la entidad que tiene la atribucidn final sobre la aceptacion o rechazo de estas.

Desarrollo del Torneo para todas las categorias

Esquema General

El campeonato se dividira en dos etapas: la primera, llamada clasificatoria, constara de uno o
mas round-robins, de acuerdo con el cuadro abajo; la Segunda constara de una final entre el
segundo y tercero en la etapa clasificatoria. No hay semi-finales.



304 21-oct 22-oct 23-oct 24-oct 25-oct
finales  finales
14:00 1RR16  2RR16 - 16 16
17:00 1RR16  2RR16 |4RR16 | 16 16
20:00 1RR16  3RR16 - 16
total de manos 48 48 48 48 32
506 21-oct 22-oct 23-oct 24-oct 25-oct
finales  finales
14:00 1RR16 1RR16 2RR16 2RR16 16
17:00 1RR16 1RR16 2RR16 16 16
20:00 1RR16 2RR16 2RR16 16 16
total de manos 48 48 48 48 48
708 21-oct 22-oct 23-oct 24-oct 25-oct
11:00 1RR12 1RR12 2RR12 2RR12
14:00 1RR12 1RR12 2RR12 2RR12 16
17:00 1RR12 1RR12 2RR12 16 16
20:00 1RR12 2RR12 2RR12 16 16
total 48 48 48 56 48

Los tiempos se ajustan de acuerdo al nimero de manos a razén de 7 m x mano
El mismo formato aplicara a Mixtos y Seniors del 26.10 al 30.10.

Tablas de conversidn de IMPs a PVs aprobadas por la WBF seran siempre utilizadas.

Clasificaran al Mundial el equipo ganador del round robin (Campeon sudamericano) y
aquel que gane la disputa entre los que clasificaron en segundo y tercer lugar del round
robin; en una final larga.

Para la determinacion del segundo cupo al Mundial en las categorias Libres y Damas, se
realizara una final de 80 manos, en los dias 24 - 25 de octubre, y para las categorias
Mixtos y Seniors, se realizara esa final en los dias 29 - 30 de octubre.

Los ganadores del round robin y de la final entre el segundo y tercero, en las distintas
categorias tendran el derecho de representar a Sudamérica en el préximo Mundial de
Bridge; sea este presencial u online en lugar y fecha que la WBF determine.

Los equipos clasificados, deberan ratificar su participacién en el Mundial a mas



tardar el 30 de Noviembre de 2021; en caso de no haber notificacion, la plaza
(cupo) sera asignada a aquel equipo-pais que ocupo la tercera ubicacion y asi
sucesivamente.

En el caso de que un equipo clasificado desista de participar en el Mundial y lo
informe antes del 30 de Noviembre, la plaza podra ser ocupada por el equipo que
designe la NBO del pais que gano dicha clasificacion y en el caso que el pais
desista de ello, la plaza sera utilizada por el pais que clasifico en tercer lugar.

Cantidad de tablillas por rueda y programa del Round Robin: Los partidos del Round
Robin se jugaran a 12/16 manos. Dependiendo de la cantidad de equipos inscritos el
Round Robin se jugara de acuerdo a la tabla anterior.

Reglas de desempate:
Al final del Round Robin: Para definir posiciones empatadas durante la etapa clasificatoria se
establecen los criterios mencionados abajo, por orden de prioridad

e Entre 2 equipos

1. Mejor coeficiente general entre IMPs ganados y perdidos en la etapa

Mayor numero de PVs en enfrentamientos directos
Mayor diferencia general entre IMPs ganados y perdidos por los 2 equipos
Mayor nimero de puntos totales ganados de los 2 equipos en la etapa
Mayor numero de manos ganadas en enfrentamientos directos
Sorteo

oukwnN

e Entre 3 equipos
o Después de aplicado cada criterio anteriormente establecido, si persiste el
empate triple, se pasa a la siguiente definicién: si uno de los equipos se
diferencia para arriba o para abajo quedara con esa posicién definida y los otros
2 siguen con la lista de prioridades para desempate de 2 equipos que se mostrd
en el parrafo anterior
e Entre 4 o mas equipos
e Se aplican los criterios ya mencionados anteriormente para 3 equipos
En fases de final
Si finalizado un enfrentamiento eliminatorio y los equipos estan empatados, se aplican las
siguientes reglas
No habra mas sesiones de juego y sera declarado ganador el equipo que gano el match en el
Round Robin
En el caso de que el partido haya sido empatado, el equipo de mayor rango en el
Round Robin sera declarado ganador.

Carry-Over
No Habra “carry over” en el campeonato.

Substitutos
Los substitutos no estaran permitidos, si, por algin motivo, un equipo no puede sentar 4

jugadores al inicio de una sesion de juego o por presentarse una emergencia durante la sesion,
el Director General después de escuchar al capitdn del equipo en cuestién para designar un
substituto para completar el equipo. El substituto debe ser de la misma nacionalidad del pais en
cuestion, pero no puede ser miembro de otro equipo. El(la) Revisor(a) debe ser informado(a)



por el DG (Director General) lo antes posible, porque el mismo puede anular resultados si
considera que el jugador substituto es mucho mas fuerte que el substituido. El Revisor(a) puede
también imponer penalidades si considera que la substitucidn configurd algun tipo de infraccidn,
por el contrario puede también permitir que una substitucion se transforme en permanente.

Horarios

Los horarios definitivos se estableceran por el Comité Organizador del torneo una vez que se
conozca la cantidad de equipos inscritos en cada categoria. Los horarios tentativos de juego
serdn, para 11:00, 14:00, 17:00 y 20:00 hs. (GMT-3)

Aspectos administrativos

Tasa de inscripcion:
El costo de inscripcién serd de USS200 por equipo, el que serd recaudado por la Federacién o
Asociacion sudamericana que la reciba.

LUGAR DE JUEGO

El juego se llevard a cabo en linea en la plataforma RealBridge.

Las NBO reuniran a sus jugadores en grupos a nivel nacional y el juego estara bajo la supervision
de observadores independientes.

Cada Federacién ( NBO ) sera responsable del juego “limpio” de cada uno de sus jugadores.

Los integrantes de cada equipo deberan jugar juntos ( en el mismo lugar ) y bajo la supervisién
de un veedor.

Cada NBO participante nominara observadores, sujeto a la aprobacién de la CSB, y enviara a la
CSB (secretario) la némina de veedores propuestos antes del 15 de Octubre, con objeto de ser
validada por la Comisién Directiva.

En el caso de que los integrantes de un equipo, por motivos de “ fuerza mayor “, no puedan
jugar en el mismo lugar deben :

Informar de esta situacion al Secretario de la CSB, para que sea revisado por la Comisién
Directiva antes del 15 de Octubre 2021.

Sin perjuicio de lo anterior, deben jugar juntos al menos dos miembros de cada equipo, uno de
la linea N-S y otro de la linea E-O, contando ademas con la presencia de un veedor autorizado.
Sélo en casos excepcionales y debidamente autorizados por la Comision Directiva de la CSB, un
jugador podrd participar en “solitario”; en cuyo caso debera contar con una camara a sus
espaldas que permita una vision de 180 grados.

Solo se pueden consultar las tarjetas de convenciones de los oponentes y en ningun caso la
propia

Los partidos permitiran el ingreso de espectadores 30 minutos después de iniciados.

En el caso de que un partido arranque con mas de 10 minutos de retraso, no se abrira al publico;
esto no puede ocurrir en las finales.

En caso de que un jugador deba ir al bafio durante el tiempo de juego debe comunicar al director
y serd supervisado por el veedor, en caso de que hubiera.

Observadores o veedores

Los observadores deberan sacar fotos y mandar un pequefio informe al director, no realizaran
ninguna tarea de TD.

Los eventuales costos de los observadores seran cubiertos por cada NBO.



Aparatos electronicos y Alcohol no estaran permitidos durante la sesion
de juego

Antes de jugar

Formacion de los equipos

Cada equipo debe sentar sus jugadores en la plataforma de Realbridge 10 minutos antes del
inicio de cada match. En la etapa clasificatoria se sientan las parejas de acuerdo al line up
enviado, si hay algun conflicto lo decide el Director. Todos los jugadores que vayan a participar
en un determinado match deberan estar conectados a Realbridge al menos con 10 minutos de
anticipacién al comienzo del match. El no cumplimiento de estos plazos dara lugar a penalidades.
Estos plazos pueden ser modificados por el Director General, quien establecera también las
penalidades por los incumplimientos, las que seran comunicadas a los capitanes antes del
comienzo del torneo.

Cartillas de convenciones

Las cartillas de convenciones deben ser publicadas en el “site” del evento al inicio de este. Al
recibir las cartillas de convencién el Administrador del site lo transformara a PDF!, para ser
legibles por el Acrobat Reader, disponible gratuitamente en www.adobe.com. Se recomienda
utilizar la version mas reciente. A partir de su registro, los sistemas de todas las parejas de cada
equipo se encontraran disponibles en una pagina de internet creada para ese fin y el
URL?(direccién de internet) serd enviada al capitan del equipo y a los demds miembros del
mismo via e-mail.

Las parejas seran responsables por la verificacion de sus cartillas de convencién “online” para
garantizar que la informacidn esté completa, incluyendo las hojas suplementarias.

EL PLAZO PARA ENTREGAR LAS CARTILLAS DE CONVENCIONES VENCE EL 1.10.2021

La CSB se reserva el derecho de publicar el material recibido. Sistemas completos, si fueran
enviados, no seran publicados.

Durante el juego
Los idiomas oficiales de la CSB son el Espafiol, y el Portugués, pero se permitira el ingles para
las tarjetas de convenciones.

Acciones permitidas y no permitidas
Estd terminantemente prohibido hacer un remate psiquico en aperturas artificiales. Esta
también prohibido el uso de sistemas altamente artificiales (HUM?3) de acuerdo con la definicién
y las caracteristicas determinadas por la WBF.
Alertas
Situaciones de alerta son:

1) Remate artificial que no corresponde a un uso generalizado

2) Cualquier remate que sea tan inesperado que pueda ser mal interpretado por los

adversarios

El torneo se disputa con camara y sonido, como si se jugara con pantalla, y aplican las mismas
norma de juego con pantalla. La falta de alerta, incluso si no es intencional, es una violacion

! portable Document Format

2 Uniform Resource Locator

3 Highly Unusual Methods; ver http://db.worldbridge.org/Repository/departments/systems/policy.asp
para outras definicGes de sistemas pela WBF




sujeta a penalizacidn si el Director considera que causa lesiones a los oponentes. Ademas de
alertar el jugador que lo hace debe escribir la explicacion del remate

Caracteristicas especificas del juego online

Al iniciarse cada match, los jugadores Norte y Este se comunicaran y podran verse y hablarse
durante el match, asi como los jugadores Sur y Oeste.

Para Deshacer se debe llamar al Director

Un jugador que desee sustituir una llamada bajo la Ley 25A1 llamara al TD, quien decidira si
para permitir la sustitucién.

Un cambio de canto o juego basado en informacién errénea <(Leyes 47E2, 21B1 (a)> puede ser
permitido por el TD solamente.

De lo contrario, no se permite un cambio de canto o juego.

Sera responsabilidad de cada jugador tener una buena conexion de Internet. En casos de cortes
prolongados se aplicaran las multas por atraso, pudiendo llegarse a aplicar WO

Todos matches se jugaran con manos duplicadas.

Las manos so6lo pueden ser reclamadas por el Capitan o un miembro del equipo que se siente
afectado.

Debe usarse PC del afio 2015 o mas con micréfono y cdmara para jugar.

Tiempos de juego

Se tomara como base aproximada una duracidn de siete minutos por mano, pero el Director
General en conjunto con el Comité Organizador definirdn la duracion de cada rueda.
Atrasos al inicio o finalizacion del juego podran recibir multas de acuerdo al reglamento de la
CSB.

Manejo de irregularidades

Llamadas al Director

Los problemas mecénicos se resolveran automaticamente. Sin embargo, es necesario
llamar al TD cuando: (a) la plataforma no ha resuelto satisfactoriamente un problema
mecanico; (b) un jugador no responde, o el juego se "atasca" de alguna otra manera; (c)
hay diferente informacion sobre el significado de un canto o jugada, p. ej. cuando una
alerta / explicacion es diferente de la tarjeta del sistema o no refleja el entendimiento de
la pareja; (d) parece haber un uso de informacioén no autorizada; (e) existe una disputa
sobre un reclamo / concesion; (f) hay una solicitud de deshacer; (g) hay algiin mal
comportamiento.

Los jugadores deben llamar al Director, pulsando el botdn correspondiente, lo antes posible
luego de una irregularidad, y todas las disposiciones de las leyes del Bridge Duplicado — version

vigente de la WBF- deben ser observadas. Cualquier decision del director puede ser apelada.
Cddigos usados y procedimientos para las apelaciones




Los reglamentos vigentes de la WBF se adoptan integramente en los torneos de la CSB,
incluyendo el “Cédigo de ética”, el “Cddigo de disciplina” y las “Leyes de Bridge duplicado”.
Adicionalmente las reglas especificadas abajo seran adoptadas para apelaciones en los
Campeonatos Sudamericanos.

1) Las apelaciones deben ser comunicadas por el capitan o su representante hasta 10 minutos
después de finalizado el match o la sesién de juego en la que la situacién ocurrid y tendra 60
minutos mas para presentar la apelacién por WhatsApp al Director del torneo. El Director
entregara esta informacion al Revisor(a) o a su representante .

2) El(la) revisor(a) analizarad apelaciones relacionadas a fallas de procedimiento, como ser la
aplicacion inadecuada de una ley, falta de informacion en la mesa o la no consulta a la Comision
de Jugadores de Alto Nivel de algun juicio de valor bridgistico. Otros tipos de apelacidn seran
rechazados automaticamente.

3)Toda apelacion sera presentada al director, que la evaluara el revisor.

4) Para realizar la apelacién se requerira un deposito de USD 100., que serd devuelto siempre
que la apelacidon fuera razonable, Unicamente cuando se considere sin merito sera retenido el
importe y pasara a la tesoreria de la CSB.

Verificacion de resultados

Con respecto a las puntuaciones, el tiempo de protesta de todos los partidos jugados en un dia
finaliza a la hora de inicio del primer partido del dia siguiente.

Con respecto a las puntuaciones que sean manifiestamente incorrectas, el tiempo de protesta
se extiende hasta antes del inicio de la penultima ronda.

Con respecto a las puntuaciones en el ultimo dia de juego, el tiempo de protesta finaliza dos
horas después de la hora oficial de finalizacién del partido final.

El tiempo para una solicitud de una decision de TD o para una revision de una decision ya
recibida finaliza 30 minutos después de que la puntuacion oficial esté disponible para su
inspeccion.

Fixture para la Etapa Clasificatoria

En la etapa clasificatoria, para el primer round-robin los paises seran numerados de acuerdo

con la clasificacion del sudamericano (no Festival) anterior, el campeon toma el namero 1, el
sub-campeodn el nlimero 2, etc. Los paises que no compitieron en aquella oportunidad reciben
los nimeros mas altos en orden alfabético. Para los round-robins siguientes, la numeracion sera
de acuerdo con la clasificacion al final del round-robin anterior. El fixture se hara de acuerdo a
las siguientes tablas.

PARA 3 0 4 EQUIPOS PARA 50 6 EQUIPOS
1x4 3xl Lx2 1x6 5x1 1x4 3xl Ix2
2x3 4x2 3x4 2x5 4x2 2x3 6x2 3x5

3x4 6x3 5x6 5x4 4x6
PARA 7 0 8 EQUIPOS
1x8 7x1 Ix6 5x1 Ix4 3xl1 Ix2
2x7 6x2 2x5 4x2 2x3 8x2 3x7
3x6 5x3 3x4 8x3 5x7 7x4 4x6

4x5 8x4 7x8 7x6 6x8 6x5 5x8

PARA 9010 EQUIPOS
1x10  9x1 1x8 7x1 1x6 5x1 1x4 3x1 1x2
2x9 8x2 2x7 6x2 2x5 4x2 2x3 10x2  3x9
3x8 7x3 3x6 5x3 3x4 10x3  5x9 9x4  4x8
4x7 6x4 4x5 10x4 8x10  8x7 6x8 8x5  5x7
5x6 10x5 9x10 9x8 7x9 9x6 7x10 7x6 6x10

Orden de sentada




“Round Robin” de una rueda

Ambos capitanes enviaran su line up sin saber el de sus oponentes.

La alineacién para una ronda debera ser enviada antes de la finalizacién de la rueda anterior. Los
nombres completos de los jugadores deben ser usados. Para la primera rueda, se enviara media
hora antes del inicio.

Los equipos que no cumplan como la regulacién recibiran penalidades en VP de acuerdo a la
siguiente escala.

e 1° vez advertencia

e 2°multade 2 VP;

e Siguientes multas de 1 VP por cada vez. Estas penalidades se aplicaran automaticamente por
el sistema de puntuacion y solo pueden ser quitadas en casos excepcionales por el Director.

El equipo Local sentara en la posicidon NS en la sala abierta y en EW en la cerrada. Los jugadores
seran sentados automaticamente por la plataforma Real Bridge basado en el line que se envio.
Si hay dos Round-robin, en el primer round-robin el equipo nombrado en primer lugar es el
"local", se sienta en N-S en la sala abierta y en E-O en la sala cerrada; su adversario, denominado
"visitante", anota la formacién del equipo en primer lugar. Para el segundo round- robin, en
cada match, el equipo que era local contra su adversario, en el primer round-robin, pasa a ser
visitante y viceversa

Orden de sentada en la final

El equipo que haya quedado segundo en el Round Robin jugara contra el tercero la final Ademas
elegira si desea ser local o visitante en una de las 4 ruedas, correspondiendo a su oponente elegir
su localia en el otro segmento.

Atrasos durante el juego

La direccidn del torneo comunicara a los jugadores el tiempo restante para finalizar la rueda
durante el juego. La comunicacién se realizara por lo menos 2 veces en cada rueda, siendo la
primera cuando falten 30 minutos. En general la direccién del torneo le avisarad a una mesa si
estd atrasada o demorando. Aunque los avisos no fueran hechos las penalidades por tiempo
continuaran vigentes. Si una pareja percibe que su mesa se esta atrasando, puede avisar al
director. El mismo determinara si hay necesidad de un fiscal o de otro tipo de control en la mesa.
Los atrasos al finalizar una rueda no modifican el horario ya establecido de la préxima rueda,
salvo que la Direccién lo comunique explicitamente.

Penalidades

Las penalidades (descritas abajo) seran comunicadas a los infractores, PVs de multa seran
aplicados al final del Round Robin. Las penalidades no afectan los enfrentamientos individuales
en los casos de empate, pero afectan la clasificacién del equipo en la tabla general. Las
advertencias serdn anotadas en el cuadro general.

Atraso en el inicio del juego

Los jugadores deberan estar 5 minutos antes de la hora de inicio, si un equipo no estuviera
completo al inicio, sera penalizados con 0,2 Vp por cada minuto completo de atraso.
Después de 30 minutos equipo sera considerado ausente y perdera por WO. La CSB podra
imponer penalidades adicionales a los infractores siempre que considere que hubo
conductas agravantes.

Atrasos en la finalizacién de un juego

(a) Si al final del tiempo de desigando no ha sido completado el juego, las penalidades impuestas
seran compartidas por los dos equipos

(b) Si una pareja reclama responsabilidad por el juego lento a sus oponentes, debera llamar al
Director que tomara las medidas necesarias en su opinion



El Director normalmente advertird aquellos equipos que estan en riesgo de recibir una penalidad
por juego lento, pero la ausencia de advertencia no afecta la responsabilidad de los jugadores.
Para determinar la responsabilidad de cada bando por juego lento, el Director puede usar los
datos grabados por el sistema de RealBridge. Si los dos lados son considerados responsables,
pero con desigual responsabilidad , se aplicara una proporcion de la multa a cada bando.

(c) El Director General, podra quitar tablillas no jugadas si en su opinién, la demora interferira
con el desarrollo de la competencia

Si el atraso fuera en la ultima rueda de final la CSB penalizara al(los) equipo(s) responsable(s)
restando el 5% de los puntos de ranking sudamericano otorgados en ese torneo y podra tomar
otras medidas disciplinarias que considere adecuadas. Las decisiones del director sobre la culpa
en estos casos son inapelables

Penalidades por mala informacion

Las penalidades por mala informacion son de 1PV o de 3 IMPs segun el tipo de enfrentamiento.
Son consideradas penalidades de procedimiento y seran aplicadas automaticamente por el
Director, pudiendo ser modificadas por el Revisor(a), que puede agregar otras penalidades o
tomar otras medidas que considere adecuadas

Otras informaciones relevantes

WOs y abandonos , Cuando hubiere WO o abandono de un juego antes de su término habra un
procedimiento a seguir:

1)Provisoriamente el equipo que dio WO recibira 0 PV y su adversario 12 PV

2)Al final de la etapa clasificatoria se reajustara el resultado al equipo ganador para el mayor de
los valores entre: el promedio de PV que acumuld durante la etapa clasificatoria o el promedio
positivo inverso del equipo ausente en sus enfrentamientos realesy 12 PV.

En caso de abandono, si el equipo desistente ha jugado menos de la mitad de los
enfrentamientos programados todos los resultados serdn eliminados. Si jugd la mitad o mas de
los juegos programados entonces sera aplicado el procedimiento de WO para los partidos no
jugados. Con el ajuste del resultado el equipo recibird también los IMPs correspondientes al
promedio entre los limites que correspondan a los PVs obtenidos por la tabla de conversion. Dos
WOs configuran el abandono del campeonato.

Enfrentamientos anulados por responsabilidad de la organizacion

Si, durante la etapa clasificatoria, algun match fuera anulado por error de la direccion o de la
organizacion, sin que medie responsabilidad de capitanes o jugadores, y no fuera posible jugar
el match nuevamente, ambos equipos seran considerados vencedores por WO. En el caso de
anulacién en una instancia eliminatoria la rueda serd reprogramada en un horario definido por
el Comité Organizador. En cualquier caso en que la anulaciéon sea responsabilidad de los
jugadores serd usado el mismo criterio para la definicién del resultado del juego y sera aplicada
una multa de 5 PV o0 20 IMPs al equipo culpable, dependiendo de la instancia o el tipo de score
del enfrentamiento.
Fechas limite importantes

e Registro de equipos 30 de setiembre de 2021.

e Envio de tarjetas del sistema y hojas complementarias 1 de octubre de 2021.

e Ratificar su participacion en el Mundial 30 de Noviembre de 2021



